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В зарубежной практике накоплен уже доста-
точный опыт проектирования скейт-парков, по-
этому представляется целесообразным использо-
вать наработанные теоретические и практические 
рекомендации для нужд Украины. Изложенные 
материалы базируются на зарубежных норматив-
ных документах по проектированию скейт-парков. 

Цель работы – на основе имеющихся норма-
тивных источников разработать типологическую 
классификацию скейт-парков.  

Для достижения цели необходимо изучить 
рекомендации по проектированию скейт-парков,  
а также ввести в научный оборот новые термины, 
связанные с проектированием и эксплуатацией 
скейт-парков. 

Скейт-парк – это специально построенная 
площадка, служит местом занятий для совершен-
ствования трюков на скейтбордах, стритбордах, 
агрессив-роликах, велосипедах ВМХ-ах, самокатах 
и т. п. [1, с. 8]. 

Стоит отметить, что конфликт между жите-
лями города и теми, кто занимается скейтбордин-
гом практически везде одинаков. Данную пробле-
му можно охарактеризовать одной фразой: «если 
ваш город не имеет скейтпарка, тогда он является 
скейт-парком» [1, с. 3]. Как показывает мировой 
опыт, эту проблему взаимоотношений можно ре-
шить только строительством специализированных 
мест для занятий скейтбордингом [1, с. 8]. Однако 
даже создание таких точек посреди города не мо-
жет полностью исключить уничтожение элементов 
благоустройства, особенно вблизи скейт-парков. 
Одним из самых простых вариантов защиты от 
скейтбордистов мест для сидения, бортов между 
тратуаром и газонами, перил, является устройство 
на их скосах Г-образных пластин, исключающих 
процесс скольжения доски по ним рис. 1. Еще 
один вариант – это разбивать сплошные плоскости 
бортов и бордюров желобами на сегменты рис. 2, 
это также делает невозможным процесс плавного 
скольжения доски по ним [1, с. 82–85]. 

Также важным моментом является то, что 
скейт-парки должны быть ограждены. Это сводит 
к минимуму травматизм прохожих. 

Скейт-парк может включать в себя различные 
конструктивные фигуры: рампы (half pipes), раз-
гонки (quarter pipes), перила (hand rails), фанбокс 
(trick boxes), пирамиды (pyramids), ступеньки (stairs) 
рис. 3, 4 и другие, предназначенные для выполне-
ния трюков [2]. 

Типология современных скейт-парков доста-
точно широкая и классифицировать их можно по 
различным критериям, к которым относятся: пло-
щадь, тип собственности, вид спорта, материал и 
конструкция строительства, открытость, т. е. объ-
емно-пространственное решение. 

По расположению и соответственно по пло-
щади скейт-парки принято делить на следующие 
3 группы. 

1. Скейт-парк городского значения (1800 м2). 
2. Скейт-парк районного значения (900 м2). 
3. Скейт-парк квартального значения (200 м2). 
Соответственно 1 группа притягивает наи-

большее количество профессионалов и спортсме-
нов среднего уровня со всего города, такие объек-
ты могут быть едиными на весь город. Скейт-
парки 2-й группы предназначаются для занятий 
скейтбордистов всех уровней подготовки и распо-
лагаются практически во всех крупных районах 
города. Скейт-парки 3-й группы предназначены 
для занятий начинающих и располагаются в квар-
талах, они рассчитаны на обеспечение потребно-
стей местного населения [4]. 

По типу собственности скейт-парки могут 
быть государственными и частными, что влияет на 
их архитектурно-планировочное решение. Как пра-
вило, общественные (или муниципальные) скейт-
парки почти всегда строят под открытым небом. 
Частные скейт-парки строят в специальных поме-
щениях, что особенно актуально в странах с хо-
лодными зимами. 

По виду экстремального спорта скейт-парки 
разделяют на следующие группы: 

1. Скейт-парк предназначен для катания на 
скейте и роликах. Для такого парка характерны 
небольшие размеры элементов с большим количе-
ством перил и граней. Такие скейт-парки являются 
наиболее распространенными. 
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площадках. Иногда для экономии средств, если 
позволяет климат, устанавливают на выровнен-
ный участок земли, проезды между фигурами 
покрывают фанерой на настилах. Скейт-парки 
этой группы чаще всего строят внутри помеще-
ний (например скейт-парк «Адреналин» в Моск-
ве). В качестве наружного слоя применяют обыч-
ную березовую фанеру, ламинированную тексту-
рированную фанеру (skate smart), реже бакелизи-
рованную фанеру или высокопрочный текстолит 
[6, с. 121]. 

3. Металлические скейт-парки с деревянным 
покрытием. Несущие конструкции элементов из-
готавливаются из металла и покрываются фанерой 
рис. 6 [4]. Такие парки можно считать наиболее 
практичными, исходя из стоимости и надежности. 
Для покрытия применяют те же материалы, что и 
для деревянных парков. Также такие парки могут 
быть разборными [6, с. 121–124]. 

4. Металлические cкейт-парки с металличе-
ским покрытием [5, 7]. Среди всех скейт-парков, 
наверное, худшие из-за того, что листовое железо, 
которым покрывают элементы парка, скользкое 
для колес скейтов и велосипедов. Также такие 
скейт-парки считаются наиболее шумными. Одна-
ко их положительной стороной является модуль-
ность элементов, что существенно упрощает про-
цесс монтирования [1, c. 22; 5; 7]. 

По объемно-пространственным решениям 
скейт-парки разделяют на следующие. 

1. Открытые скейт-парки (Out Door). Скейт-
парк строят на специально отведенных площадках 
под открытым небом. Применяются все конструкции 
парков. Чаще всего строят на окраинах города, а ино-
гда во дворах или в комплексе спортивных сооруже-
ний. Такие парки получили наибольшее распростра-
нение во всем мире из-за малых затрат на их строи-
тельство и обслуживание, но в холодных регионах 
они действуют лишь в теплый период года. 

2. Закрытые (крытые) скейт-парки (In Door). 
Такие скейт-парки устанавливаются внутри поме-
щений по площади не менее 100 м2 (минимальный 
размер мини-рампы) и с высотой помещения в 
свете не менее 4 м (рис. 6) [1, c. 33]. 

3. Частично-крытые парки. Такие парки уста-
навливаются под мостами и путепроводами, где 
площадка может быть защищен от атмосферных 
осадков (рис. 7) [8, c. 102]. 

Выводы. Экстремальный спорт стал неотъ-
емлемой частью современной спортивной жизни, 
и скейт-парки являются его важной составляющей. 
Скейт-парки можно классифицировать: по площа-
ди, по способу собственности, по виду спорта, по 
материалу и открытостью, т. е. объемно-планиро-
вочным решением. В зависимости от конкретной 
градостроительной ситуации, опираясь на данную 

 
Рис. 5. Бетонный стрит скейт-парк [1, c. 31] 

 
Рис. 6. Крытый металлический скейт-парк  

с фанерным покрытием [1, c. 33] 
 

 
 

Рис. 7. Металлический скейт-парк под мостом в г. Амстердаме [7, c. 102] 
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классификацию, следует выбирать наиболее опти-
мальный вариант. 
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